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Introduction

La TI-83 Premium CE est une nouvelle
version en francais et en couleur de la TI-
83 Plus. Elle reprend toutes les fonctions
de la TI-83 Plus et posséde quelques
nouvelles fonctionnalités.

TI-83 Premium Cf
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La technologie Flash permet de mettre a
jour la calculatrice en téléchargeant
gratuitement la derniére version du systéme
d’exploitation (OS), ainsi que les
applications logicielles de son choix. Les
applications (accessibles par les touches y
™) fournies au départ sont :

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD HP n

APPLICATIONS
MlBFonct financ..
:CabrilJr
:CelSheet
:Conics
tInequalz

Periodic
PluSmlt2
Prob Sim
VSciTools

3
4
5
6
7
8
9

Les plus couramment utilisées sont :

- Finance, I’application pour manipuler des
variables financieres.

- CelSheet, le tableur.

- PlySmIt2, I’application pour résoudre des
systemes d’équations et des équations
polyndmiales.

- Prob Sim, I’application pour simuler des
lois de probabilités.

- Périodic, le tableau de classification
périodique des éléments avec leurs propriétés
specifiques.
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La mémoire RAM est de 32 Mo (24 Mo
pour lutilisateur) a laquelle s’ajoute une
mémoire archive Flash ROM de 160 ko.

L’écran haute résolution 8 lignes de 16
caracteres, 96 x 64 pixels.

La TI-83 Premium CE peut échanger des
données et des fichiers avec une
calculatrice de méme type.
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Les échanges avec
I’ordinateur PC ou Mac se
font avec le cable USB et le
logiciel TI-Connect™ CE).

Ce logiciel est compatible avec
I’ensemble des calculatrices de
type TI-8x et  permet de
connecter plusieurs
calculatrices de la méme
famille.

Le logiciel TI-Connect™ CE
est également doté d’un éditeur
de programme
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Ce document propose une découverte pas a pas des fonctionnalités de la TI-83 Premium
CE. (ses menus, fonctions, commandes et instructions), de ses applications Flash et des
possibilités d’échanges de fichiers avec une autre calculatrice ou avec I’ordinateur.
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Le clavier de la TI1-83 Premium CE

Quitter un menu

une boite de dialogue

angle D
@ Ecriture décimale <->
Fraction

18 E
Menu trigonométrie

Résoudre

[I] Catalogue
Stocker rappeler

une variable

TI-83 Premium CE
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TeEXAS INSTRUMENTS

%

Fonctions graphiques

Modifier le contraste

T

-

Touche exposant

[

entre
Touche entrer

up [+]
@ Permet d’accéder aux suites numeériques

L1 Y L2 Z L3 8

SEnE

Permet d’acceder aux listes L, L, L

Ce document est mis a disposition sous licence Creative Commons
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Les touches d’édition

insérer

efface le caractére ou I’instruction située sur le curseur.

efface I’écran.

insérer

touche de bascule pour passer en mode insertion.
@ pour aller a la fin de la ligne d’édition.

@ pour aller au début de la ligne d’édition.

Autres touches de base

précéd

Iy

“0-

@Permet de remonter dans I’historique des instructions puis rappelle dans I’éditeur

I’instruction surlignée en bleu.
asomee ]

sin(ns3)x]5

“fa

nta)s2’
v 54,0, 4426782,

@ Rappelle la derniére instruction tapée.

off
Arréte un tracé graphique ou un programme.
rappel X

i Pour affecter une valeur a une variable.

rappel X

Pour récupérer le contenu d’une variable.

Ce document est mis a disposition sous licence Creative Commons
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quitter

Dés la mise sous tension de la calculatrice un écran de
rappel souligne la possibilité d’utiliser :
e des raccourcis clavier (touches F; ; F, et Fy)
e une aide syntaxique (appuyer sur +)
La possibilité de désactiver cet écran de rappel.

La T1-83 Premium CE affiche en permanence sur la
premiére ligne un résume des principaux réglages
effectués.

La seconde ligne quant a elle décrit brievement un
descriptif de la fonction mise en surbrillance (ici
DIAGNOSTIQUES STATS).

Sur la droite, I’indicateur d’état de la batterie de la
calculatrice.

On notera le paramétrage dans ce menu :

o de la forme d’expression d’un résultat fractionnaire,

o de la langue de fonctionnement,

o de I’affichage éventuel des coefficients de corrélation en
statistiques,

o de I’assistant syntaxique pour les statistiques.

verr A graph statsf1

(x) .
Les touches ) L™ J F. .. F, proposent des raccourcis

bien pratiques afin d’éviter trop de « navigation » dans les
menus de la calculatrice.

Le Paramétrage général de la calculatrice

NORMAL FLOTT AUTD REEL RAD HMP n

1/
INSTRUMENTS

APPUYEZ SUR TCHE ALPHA F1-FY4
POUR LOCALISER
LES RACCOURCIS DE MENUS.
AIDE SUR LE CATALOGUE
AIDE SYNTAXE : APP SUR [+]
POUR LA PLUPART DES OPTIONS

FHHE FLUS AFFICHER CE M3§G
2: CONTINUER

NORMAL FLOTT AUTO REEL RAD MP
AFFICHER COEFF CORR (rsr2,RZ)

~(81)
[4] HORIZONTAL GRAPHE-TABLE
Unrd

T 2D

DIAGNOTIQUESSTATS: LIildd AFF
ASSISTANT STATS:[I43 HAFF
REGLERHORLOGE  [RN:h¥ LS i Y1y ]
LANGUE : FRANSAIS

NORMAL FLOTT AUTD REEL RAD MP n

[FRAC IFONC I MATR
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Le mode MATHPRINT

Le mode MATHPRINT permet I’écriture des nombres et
expressions de maniére identique a celle d’une forme
manuscrite.

guitter

Ce mode peut étre désactivé (touche ) afin d’assurer
une compatibilité d’affichage avec les utilisateurs de
calculatrice dont I’OS est antérieur a la version 2.55 MP.

angle D

Lors de la réalisation d’un calcul, la touche @si le
symbole de méme forme clignote permet de passer de
I’affichage exact a I’affichage approché.

Remarque : bien entendu, lorsque le mode MATHPRINT

n’est pas activé, le clignotement du symbole * n’est pas
effectif (sauf parfois pour certains calculs, comme par
exemple, 1/2 * 3/5, ou certaines fonctions, voir ci-
dessous).

Dans ce cas, I’affichage d’un résultat fractionnaire est
effectué sous la forme a/b.

Ce mode permet par définition I’écriture des
mathématiques de maniére naturelle.

Les mémes calculs, en mode CLASSIQ.

NORMAL FINTT aniTn REEL RAD MP

4] HORIZONTAL GRAPHE-TABLE
; . Un2d
RESULTATS:

DEC
DIAGNOTIQUES STATS: LIldd AFF
ASSISTANTSTATS:[I43 NAFF
REGLERHORLOGE  [:xWg:l PR3 L:H:T:Y; 1)
LANGUE: FRANSAIS

NORMAL FLOTT AUTD REEL RAD MP
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2.236067977

MORHAL FLOTT AUTO REEL RAD MP n
3
2
L(x Jdx

intéarFonct(Xx2,X,1,3)
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Naviguer dans les menus de la calculatrice

Le choix dans un menu s’effectue en choisissant le

=

numéro de I’item ou a I’aide de @ puis de ®pour

valider le choix.
W indigue que le menu renferme d'autres items.

graph statsfi

fix)

2:Zoom avant
3:Zoom arriére
4:ZDécimal
S:ZCarré

6: ZStandard
7:2Tris
&:ZEntier

94 ZoomStat

Représenter graphiquement une fonction

Il y a quatre modes graphiques possibles :

FONCTION :y =f(x)

PARAMETRIQ : x = f(t), y = g(t) (mode paramétré)
POLAIRE : r = f(6) (mode polaire)

SUITE : représentations de suites (mode suite)

quitter

de

On modifie le mode avec

graph statsf1

1(x) , . . .
Dans on entre I’expression sur la ligne choisie.

Par défaut la fonction est active (signe = en surbrillance).

Il est possible de désactiver la fonction en se plagant sur

précéd

le signe égal puis .

table f5

h ;o s 7
lance le tracé (ici seule Y1 est tracée).

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP

MATHPRINT QWL

SCI ING

FLOTTANT @ 1F3456789
;L] DEGRE

] HORIZONTAL GRAPHE-TABLE
n/d

: DEC

[4
3 E
DIAGNOTIQUESSTATS: LT  AFF
ASSISTANT STATS: [ NAFF
REGLER HORLOGE _ FUYFITENIFFT
LANGUE: FRANSAIS

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

OXXIH Grarh2 Graph3
n\y1gxst
nyz=x°
INYz=H
ENY4=
ENYs=
\Ys=
EINY 7=
ENYs&=

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n
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Le principe reste identique pour tous les types de
fonctions (ci-contre polaire), la touche z permettant de
sélectionner le type.

Attention : Les paramétres de la fenétre graphique sont a

déf table f2

adapter :

En placant le curseur sur le type de tracé, il est possible
de modifier celui-ci.

A\

On dispose de 7 types de tracés
¢ Ligne
e Trait épais
€ Ombrage au-dessus
& Ombrage en-dessous
€ Chemin (le point courant se déplace sur I’écran avec
trace)
i Animation (le point courant se déplace sur I’écran
sans trace)
i Pointillés

table 15

La fenétre graphique

L appui sur la touche s lance le tracé des graphiques de
toutes les fonctions et graphiques statistiques actifs dans
0.

(Si les fonctions n’ont pas été modifiées les graphiques
sont affichés sans retracage).

précéd

entrer

Pour marquer une pause :

off

Pour arréter définitivement le tracé : )

Il est possible de composer les fonctions.

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

Graprhl Grarh2 Graprh3
EINr1B6%sin(48)
BNrz=
ENr3=
ENra=
EN\rs=

\rE=

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n
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APP SUR [<1 0U [>1 POUR SELECT OPTION
Graprhl Grarh2 Graprh3
Ny 1 8x%+1
Couleur : TNV
.\ Lione:[ N\ |
LN [ANNUL
ENY4=
ENYs=
\NYs=
EINY7=

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

ararhl Graph2 Graprh3
B\Y1=B2+X-2
e
E\Y:EY2 (Y1(X))

ENY4=

ENYs5=

\Ye=

ENY?=

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n
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caleculs f4

Explorer une représentation graphique

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

@ @ Yi=-X2+4

pour se déplacer sur une courbe. I

— 1

o= # = |
pour changer de courbe lorsque plusieurs sont affichées. == N

A=20

On peut aussi taper la valeur de I'abscisse du point a

Yi=-K2+Yy
atteindre dans la fenétre. I

précéd /f_,
centre la fenétre sur la position du curseur.

%=z

format 3

(once

On utilise les touches de direction pour choisir les options

souhaitées : I CGPolaire

o affichage des coordonnées [oYY=sI&d CoordNAff
[(WERNGEIE] QuadAff LisneRff

Z00m ]

Les options de la fenétre graphique

image en arriére-plan
détection des asymptotes afin de ne pas connecter

les points situés en +oo. )

e affichage d’un quadrillage CouleurGrille :[GRIS MOY]

e couleur du quadrillage F

e couleur des axes ExprNAff

o affichage des étiquettes x et y SouleurBord <

e affichage des expressions des fonctions Détect asumptotes :[EH Dés
[ ]

[ ]

Représentation de f(x) = tanx
Asymptotes détectées

Ce document est mis a disposition sous licence Creative Commons
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déf table 12

Ces réglages sont inhérents a chaque mode de représentation des fonctions.

Réglages de la fenétre graphique

a) Mode cartésien

Xmin, Xmax, Ymin, Ymax : les bornes de la

fenétre de trace. FENF:TRES c39379797
A : min=-8.

Xgrad, Ygrad : écarts des graduations sur les Xmax=8. 639379797

axes. X9rad=1.5707963267949
Xrés est le paramétre de précision du tracé, ymin=1

variede 1 a 8. isrl‘ailil

Il détermine le nombre de points calculés pour réaliser N DE544984694697

le graphique : PasTrace=.13089969389394

- pour la valeur 1 : un point pour chaque pixel,
- pour la valeur 2 : un point tous les 2 pixels, etc.
Ax intervalle entre deux pixels.
PasTrace pas effectué lorsque le mode Trace
est actif.

b) Mode paramétré

Tmin et Tmax : bornes de variation du paramétre t.

Tpas : pas de variation du parameétre t. FENETRE
Xmin, Xmax, Ymin, Ymax : bornes de la ;min=2 283185307
A 7 max=6.
fenétre de trace. _ T-Pas=.13089969389957
Xgrad, Ygrad : écarts des graduations sur les Xmin=-8.639379797
Ax Xmax=8.639379797
es. Xarad=1.5707963267949
Ymin=-1
Ymax=2
Yarad=1

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

Kiv=65in(2T) Yir=Hcos(3T)

2=
nn
oo
£
n
£
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c) Mode Polaire

Omin et @max : bornes de variation du parametre 6.

Opas : pas de variation du paramétre ©.

Xmin, Xmax, Ymin, Ymax : bornes de la fenétre de
tracé.

Xgrad, Ygrad : écarts des graduations sur les axes.

d) Dans le mode Suite

nMin : indice du premier terme.

nMax : indice du dernier terme.

Dbut Tracé : indice du premier terme a tracer.

Pas Tracé : pas entre deux valeurs de n (pour la

représentation
graphique uniquement).

Xmin, Xmax, Ymin, Ymax : bornes de la fenétre de
tracé.

Xgrad, Ygrad : écarts des graduations sur les axes.

format 3

ZCadre : choix d'une zone rectangulaire.

Zoom avant et Zoom arriére : zoom avant ou arriére
centré sur la position du curseur.

ZDécimal : fixe Ax et Ay a 0,1 et place I'origine au
centre.

ZCarré : pour un repére orthonormé.

ZStandard : fenétre standard Xgrad = Ygrad =1,
Xrés =1, Xmin =Ymin = -10, Xmax =Y max=10.

ZTrig : fenétre pour les fonctions trigonométriques
xgrad = 7/2; ygrad =1,5; Xmin = -(47/24)x ;
AX = 1/24 ; ymin = -4 ; ymax = 4.

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

FENETRE

omin=0
Omax=6.283185307
Opas=. 5089969389957
Xmin=-3.287919778
Kmax=6.259074451
X9rad=1.570796326794%
Ymin=-4.81295268%
Ymax=1.81963495%
Yorad=1

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

FENETRE
nMin=N1
nMax=18
DbutTracé=1
PasTracé=1
Amin=0
Xmax=18
Xarad=1.5707963267949
Ymin=-.8480463233
J¥max=1.886811571

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

Le réglage de la fenétre graphique

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

pLel0]i| MEMOIRE
-ZCadre
2:Zoom avant
:Zoom arriére
ZDécimal
ZCarreé
ZStandard
ZTrig
ZEntier
LZoomStat

(.\J

4:
S:
6:
7
8:
9

Ce document est mis a disposition sous licence Creative Commons
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ZEntier : centre la fenétre sur la position du curseur et
ajuste la fenétre pour avoir des points de coordonnées
entiéres.

ZoomStat : ajustement automatique de la fenétre pour les
graphiques statistiques.

AjustZoom : ajustement de Ymin et Ymax pour les
fonctions sélectionnées.

ZQuadrantl : représentation du quadrant x > 0 ety > 0.

ZFractl/2, ..., 1/10 regle les paramétres de la fenétre
graphique de maniere & obtenir en mode Trace un pas
proportionnel (1/2 ; 1/3; ... ; 1/10) lorsque cela est possible.
Exemple : ZFracl/2 effectue un réglage du mode Trace

tquueAx=%etAy=%.

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

@:AJustZoom
:ZQuadrantl
:ZFracls/2
:ZFracl/3
:ZFracls4
:ZFracls5s
:ZFracl/8
[(BzFracl-lo

La rubrique MEMOIRE
Permet de mémoriser et rappeler les paramétres de la fenétre de tracé.

ZPréc : pour revenir a la fenétre précédente.

ZoomMém : pour sauvegarder les parametres de la
fenétre.

ZoomRpl : pour rétablir la fenétre sauvegardée par
ZoomMém.

L'option DéfFacteurs permet de régler les coefficients
d'agrandissement ou de réduction de la fenétre pour un
Zoom + ou un Zoom — (valeur par défaut : 4).

Le zoom rapide

calculs 74

trace

Dans le mode

précéd

nti a g
centre la fenétre sur la position du
curseur.

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

pdele  MMEMO IRE
MHZPréc

2:ZoomMém
3:ZoomRpP1l
4:DéfFacteurs..

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

FACTEURS ZOOM
XFact=401
YFact=4

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

Yi="K2+5

[

X=.97 ¥=4H.06

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

Yi="K2+5

=97 Y¥=4.06
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dessin C

[ 2nde ] [pmn*-]

Dans DESSIN :

EffDess : efface tous les objets de type dessin.

Ligne( : segment de droite.

Horizontal : trace une droite horizontale.

Vertical : trace une droite verticale.

Tangente( : trace la tangente & une courbe.

DessF : trace une courbe (la courbe est du type choisi dans
Mode : Fct, Par, Pol ou Suit).

Ombre( : ombre une zone située entre deux courbes.

DesslInv : trace le symétrique d’une courbe par rapport a
la droite d’équationy = x.

Cercle( : cercle défini par centre et rayon.

Texte( : place un texte a la position du curseur.

Crayon : tracé libre.

Dans POINTS :

Pt-Aff( : active un point.

Pt-Naff(: désactive un point.
Pt-Changer( : inverse I’état d’un point.
PxI-Aff( : active un pixel.

PxI-Naff( : désactive un pixel.
PxI-Changer( : inverse I’état d’un pixel.
pxI-Test( : donne 1 si le pixel est active.

Dans ENR (sauvegarde) :

EnrPic : mémorise I’image présente.

RappelPic : rappelle une image mémorisée.

EnrBDG : mémorise la base de données des fonctions
présentes.

Rappel BDG : charge une base de données de fonctions.

Dans ARR-PLAN

ArrPlanAff : active le mode d’affichage d’une
image en arriére-plan.

ArrPlanNaff : désactive le mode d’affichage

d’une image en arriere-plan.

Les outils de dessin de la fenétre graphique

Tangente(¥1,X,1)

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

/

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

IS POINTS ENR ARR-PLAN

:Horizontal
:Vertical
:Tangente(
:DessF
:Ombre(
:DessInv
JCercle(

ArrPlanAff Imaged

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n
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Remarques : L’interprétation des options de ce menu Dessin est différente suivant I’endroit d’appel :
o sil’appel est fait & partir de la fenétre graphique, la sélection des parameétres est visuelle.
o sil’appel est fait & partir de I’écran principal, la sélection des parametres est syntaxique.

«ssn ¢ La fonction tangente depuis la fenétre

. NORMAL FIXEZ AUTD REEL RAD MP n
prgm graph|que DESIN TNENTE
. . 1=RE=K+

Exemple : tracer la tangente au point d’abscisse 1
a la courbe représentative de y = x> —x +1 :

e puis entrer directement I’abscisse du point
concerne.

X=11

calculs f4

(e ) [(ace |

Les outils mathématiques de la fenétre graphique

' i
1 : valeur : valeur d'une fonction.
2 : zéro : racine sur un intervalle. CHLCULER
.. .. . MAvaleur
3 : minimum : minimum sur un intervalle. 2:17éro
4 : maximum : maximum sur un intervalle. 3iminimum
. . . 4:maximum
5 : intersect : intersection de deux courbes. S:intersection
6 : dy/dx : nombre dérivé en un point. A
7 : [ f(x)dx : intégrale sur un intervalle.
Pour changer de fonction on utilise } ou .
Pour déplacer le curseur sur une courbe, on utilise les NORHAL FIXE2 AUTO REEL RAD IfP il

O = Y1zXF-K+1

touches @ ’

précéd

rer

Pour valider

valeurinitiale?
¥=-.91

¥=1.16

La recherche graphique de ces éléments remarquables est
assez aisee. |l suffit de suivre les instructions qui TR TR

s’affichent a I’écran en utilisant les touches du pavé S e o

€ ¥

directionnel

Lorsqu’une valeur initiale est souhaitée, on peut ignorer
cette étape. Ici recherche d’une racine de I’équation
x3>—x+1=0.

Ce document est mis a disposition sous licence Creative Commons
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table b

(o ) [craom

On peut « tabuler » une fonction dans tous les modes.
e Cartésien
e Paramétré
e Polaire
e Suite
Le fonctionnement de la construction d’un tableau de
valeurs est identique pour tous les modes.

a) Paramétrer le tableau de valeurs

déf table f2

fenétre s =
Appuyer sur les touches pour deéfinir les
parametres du tableau de valeurs.

b) Deux modes de calcul sont possibles.

¢ On fixe une valeur initiale pour la valeur de la variable
(antécédent), et ensuite les images sont automatiquement
calculées par incrément de la valeur fixée dans AThl.

e | ’antécédent est demandé, puis I’image est calculée en

précéd

validant le calcul par .

Construire le tableau de valeurs d’une fonction

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

CONFIG THBLE
DébutTbl=-2

aTbl=1

Indent : Demande
Dépndte : Demande

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP
APP SUR + POUR aThl

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP 1
A

Y1
-2.00 | -5.00
100 |1.00
2.00 | 7.00
-6.00 | -209.0
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distrib

distrib

Le menu donne accés a I’ensemble des variables de
la calculatrice.

Les suites et les listes étant directement accessibles en
utilisant le clavier.

L’intérét d’utiliser les variables & partir de ce menu réside

essentiellement dans le respect de la syntaxe qu’elles
exigent en vue d’une utilisation dans I’ensemble des
fonctionnalités de la calculatrice. (programmes ;
fonctions ; suites ...).

Exemple : La fonction ¥; ne peut étre utilisée en appuyant
directement sur les touches Y et 1 car la calculatrice n’est

pas en mesure de I’interpréter.

Remarque : L’appui sur les touches F; ...Fs
Permettent d’accéder plus rapidement aux variables.

Les variables de la calculatrices peuvent étre :

des paramétres de fenétre graphique (Xmin ;
Xmax...)

des variables Zoom (ZXmin...)

des bases de données graphiques (BDG)

des variables images (Img)

des variables de table

des variables statistiques

des chaines de caractéres

des variables relatives aux fonctions Y;.

Pour accéder aux variables de la T1-83 Premium CE

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

VAR Y COULEUR
FHFenétre..

2: Zoom...

:BDG...

iPic et arriére-rlan..
:Statistiques..

:Table..

iChaine..

~NoU R W

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

VARIABLES COULEUR
FHFonction..
2:Paramétriaue..
3:Polaire..

4:Aff/NAFf...

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

VARIABLES VAR Y [ofeJN]MN]]
;| BLEU
d  ROUGE

2
3:

L MAGENTA
EHIWVERT
6-
7
8
9

H MARRON
H BLEU MRN
MIBEEUTCER

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

[FRACTFONCTMATR

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

PICTURE
FHImagel

: Image2
3: Image3
4: Imaged
5: ImageS
6: Imageé
7
8
9

: Imase?
: Image8
I Imagse?
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NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

FONCTION
1 : N

mém ¥

() (4

Pour gérer la mémoire de la T1-83 Premium CE

1 : donne les caractéristiques de la machine.
2 : accede au menu de gestion de la mémoire. TS
3 : efface toutes les entées mémorisées. Ma eproros
4 - efface toutes les listes. ggfit Mémoire/Super. .
3 ) : acer entrées

5 :archive une variable. 4:EffTtesListes

- AA H H 5:Archiver
6 : désarchive une variable. =~ &:Desarchiver
7 : accéde au menu de réinitialisation. 7:Réinitialiser..
8 : crée un groupe de variables. 8:Grouper..

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

L’écran A propos qui donne I’ID et la version du T eess
systéme d’exp_lmtatlon de la TI-83 P_remlum CE. PROD #: 13-07-05-3A00
Le rappel du site Texas pour toute aide

http://education.ti.com/france

Aide: edu.cation.ti.com
(C)1990-201Y4 TEXAS INSTRUMENTS

Le menu GestMem/Sup...

Choisir d’abord le type de variable parmi les 13 types proposés.

insérer

suppr

efface une variable.

précéd

archive une variable.

Une variable archivée est précédée de *.
Une variable archivée ne peut étre modifiée.

La TI-83 Premium CE mémorise les 10 derniéres entrées de la ligne de commande (que I’on récupere par
précéd

).

La commande Efface entrées efface I’historique des calculs.
La commande EffTtesListes efface le contenu des listes de la TI-82 Plus.

Ce document est mis a disposition sous licence Creative Commons
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/fr/

21


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/fr/
http://education.ti.com/france

Le menu Réinitialiser...

RAM réinitialise la mémoire RAM.

Toute la RAM réinitialise toute la mémoire.

Défaut Réinitialise les valeurs par défaut des paramétres
de la T1-83 Premium CE.

ARCHIVE réinitialise la mémoire archive (variables,
applications ou les deux).

TOUT réinitialise toute la mémoire.

échanger

e

machines

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

BB ARCHIVES TOUT
MHBToute la RAM..
2:Valeurs par défaut..

Pour échanger des données, des programmes entre deux

Le port de connexion de la T1-83 Premium permet de communiquer avec une autre T1-83 Premium.

Les échanges avec une machine T1-84 dotée de port USB peuvent fonctionner sur certaines variables

si I’OS de la calculatrice est au minimum de version 2.55 MP, mais ne sont pas garantis.
Il faut relier les deux machines a I’aide du céble de liaison USB mini (fourni) puis utiliser le menu

[échanger].

On peut aussi utiliser ce port pour une connexion avec un ordinateur.

ENVOI pour transférer des fichiers de la calculatrice

Il faut tout d’abord sélectionner ce que I’on souhaite
envoyer :

: sélectionne et affiche tous les éléments.

: désélectionne et affiche tous les éléments.

- affiche tous les noms de programmes.

: affiche tous les noms de listes.

: affiche tous les noms de listes de L1 & L6.

: affiche toutes les bases de données graphiques.

- affiche toutes les données de type image.

: affiche toutes les données de type matrice.

: affiche toutes les variables reelles.

- affiche toutes les variables complexes.

: affiche toutes les variables Y=.

: affiche toutes les variables chaines.

: affiche toutes les applications.

: affiche toutes les variables d’application.

: affiche toutes les variables groupées.

: envoie immédiatement I’ID de la calculatrice.

: envoie le systéme d’exploitation (OS) a une autre
TI-82 Plus.

H : sélectionne tout pour une sauvegarde vers une autre
TI-82 Plus.

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP 1~n

RECEVOIR
MHTout+..
2:Tout-..

3:Prom..

4:Liste..

5:BDG..

6:Pic et image..
7:Matrice..
8:Reel..
9iComplexe..

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

RECEVOIR
7TMatrice..
8:Réel..
9:Comrlexe..
@:Var Y.
A:Chaine..
B:ArpPs..
C:Var Hpe..
D:Grourer-...
EHEnvovsero.s
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Puis dans SELECT sélectionner des éléments a
transférer

& IS BEINAN TRANSMETTRE

16t

mr
an

= %¥Imagel IMAGE

A = ¥ Image2 IMAGE
Déplacement avec ®® . £ Ima9c3 IMAGE
précéd = ¥ Imaged IMAGE

. . entrer = ¥ ImageS IMAGE
Validation avec . L1 LISTE
= L2 LISTE

. L o » Ls LISTE

Les éléments sélectionnés sont précédés de $. La LISTE

Les éléments archivés sont précédés de *.
Et choisir ENVOI pour lancer le transfert des

éléments sélectionnés.

ENVOYER [R{e{=x"{eJ ¥}
MARécertion

RECEPTION pour la mise en réception de la T1-82 Plus.

On utilise 1 : Réception et la T1-83 Premium CE passe
en mode attente.

off

permet d’arréter la transmission.

listes

ol

On dispose de 6 listes prédéfinies dans I'éditeur de listes.
On peut les renommer et en ajouter :

insérer

puis donner le nom (maximum 20 listes dans
I'éditeur).

La rubrigue NOMS permet I'accés au nom des listes.
Les listes L1 & L6 sont accessibles directement au
clavier. L=

Les diverses fonctions de manipulations des listes

Rubrique OPS (Opérations)

1: Tricroi( Classe la liste par ordre croissant.

N Z . - , . NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP
2: TriDécroi( Classe la liste par ordre décroissant.
3: dim( Fixe la longueur de la liste. NOMS [fld MATH
. > . MATriA(
4: Remplir( Remplit une liste de termes constants. s TriD(
5: suite( Crée une suite (expression, variable, début, fin, 3:idim(
[pas]) 4:Remplir(
. Sisuite(
6: somCum( Calcule la somme des éléments. ngEf_ﬂgggE
- - ’ sy s =Y s §
7: AListe( Donne la différence entre les éléments 8:Sélect ionner(
SucceSSIfS 9lauamenter(

8: Sélect( Sélectionne les points d'un nuage.

9: chaine( Concaténe deux listes.

0: Liste!matr( Mémorise une liste dans une matrice.
A: Matr!Liste( Mémorise une matrice dans une liste.
B: L Symbole du type de données "nom de liste".
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Rubrique MATH

: min( Donne le terme minimum d'une liste.
: max( Donne le terme maximum d'une liste.
: moyenne( Donne la moyenne d'une liste.

: médiane( Donne la médiane d'une liste.

: somme( Calcule la somme des éléments.

: prod( Calcule le produit des éléments.

: écart-type( Donne I'écart-type d'une liste.

: variance( Donne la variance d'une liste.

O~NOUITRRWN -

Remarque : pour les rubriques

7: écart—type et 8: variance, les fonctions sont
calculées a partir de la formule :

n
1 _
Sy = n_1XZ(xi_x)2

Pour obtenir notre écart type (I’écart type g, de la série
observée), il faut utiliser la fonction 1-Var Stat de la
rubrique CALC et lire le résultat de a,.

Remarque : 1l est aussi possible de le lire (et non de le

distrib

calculer) a partir des menus de la touche .

listes précéd

ts entrer

Pour éditer les listes 1 ==
qui permet de passer dans la fonction EDIT puis
1 : Modifier.

Pour supprimer un élément ou une liste :

insérer

Pour insérer un élément ou une liste : .

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

NOMS OP
Hmin(
2:max(
tmog(
imédiane(
tsom(

tprod(
écart—tyre(
tvariance(

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

écart—tupe(lL1

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

x=10.97
Ix=1097.00
Ix2=14905.00
Sx=5.39
ox=5.36
n=100. 00
minX=1.00
JQ1=7.00

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

CALC TESTS
MBModifier..
2:TriR(

3:TriD(
4:EffListe
S5:EditeurConfia
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1'1 B

La rubrique NOMS liste les noms des matrices
Il'y a 10 variables de type matrice de [A] a [J].

La rubrique EDIT permet d’accéder a I’éditeur de
matrice

Il reste a entrer les dimensions de la matrice.

Les commandes d’édition :
| ou ~ pour un déplacement sur une ligne.

®ou @ pour un déplacement sur une colonne.

précéd

entrer

passe vers la ligne d’édition ou valide I’entrée.

efface la ligne d’édition.

Les matrices

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

NS MATH eDIT
1: [0z

2:[B1]
3:[C]
4:[D]
S:[E]
6:[F1
7:[G]
8:[H]
94LI1]

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

MATRICELAI 3 X3

1 4

= 200 -2.00
1 £

g 5 0.09
300 2(F !EII

[A1(3,3)= [2

La rubrique MATH permet les opérations sur les matrices

dét( : calcule le déterminant.

T : transpose la matrice.

dim( : donne les dimensions de la matrice.

Remplir( : remplace tous les éléments par une
constante.

unité( : donne la matrice identité d’ordre n.

matAléat( : donne une matrice aléatoire.

chaine( : juxtapose deux matrices.

Matr!liste( : mémorise une matrice dans une liste.

Liste!lmatr( : mémorise une liste dans une matrice.

somCum( : matrice des sommes cumulées par colonnes.

Gauss( : donne la réduite de Gauss.

Gauss-Jordan( : donne la réduite de Jordan Gauss.

permutLigne( : permute deux lignes.

ligne+( : additionne deux lignes et mémorise dans la
seconde.

* ligne( : multiplie une ligne par un nombre.

* ligne+( : multiplie une ligne, I’ajoute a la seconde.

NOMS EDIT
8T™Matrrlistel(
9:Listermatr(
@:somCum(
A:Gauss(
B:Gauss—Jordan(
C:permutLione(
D:ligne+(
E:xlione(
[EH*1ione+(
[A1%[B]
4,43 1.00 -7.54
223 -u 3
65 33 5
e L 39.96 71.54 11.eal
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listes

stats
Les fonctions statistiques

Modifier, pour I’édition des données

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP

Modifier : passe a I’édition des données.
TriA( : trie une liste par ordre croissant.
TriD( : trie par une liste par ordre décroissant.
EffListe : efface une liste.

EditeurConfig : initialise I’éditeur de données.

ged 3

Pour se déplacer dans le tableau : @ @ @ :

Pour effacer une liste : placer le curseur sur I’entéte puis

(13

insérer insérer

Pour effacer un élément : . Pour insérer un élément dans une liste :

sup|

Pour insérer une nouvelle liste, placer le curseur sur I’entéte puis
sa liste (5 caracteres).

”_; on peut alors nommer

CALC, pour les calculs statistiques

1 : Calcule les statistiques a une variable.
2 : Calcule les statistiques a deux variables. ZDIT [@=ME TESTS
3 : Ajustement mediane-mediane. AStats 1 Var
4 : Ajustement linéaire. 2:Stats 2 Var
5 : Ajustement du second degré. 3:Mea-tled
) L . 4:Réglin(ax+b)

6 : Ajustement du troisiéme degré. 5:RégDea?
7 : Ajustement du quatriéme degré. 6:RégDea3
8 : Ajustement linéaire y = ax+b J:ReoDeod

A ey ; : 8:RésLin (a+bx)
9 : Ajustement logarithmique. 94Résaln
0 : Ajustement exponentiel.
£ Alustement puissarce.
B : Ajustement logistique. DI TESTS
C : Ajustement sinusoidal. A RéoDao4
D : Ajustement affine manuel gfgégtin (atbx)
E : Ajustement rapide (placer des points, puis choisir @;RZZEQP

I’ajustement souhaité. Cette option est intéressante a H:RégPuiss

. - . , . )2 B:Logistiaue
partir de I’insertion d’une image en fond d’écran) C:R&95in
D:AJjust manuel Y=mX+b

[ElTracénjustRap—£Q
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L’ensemble des calculs depuis la version de I’OS 2.55

dispose d’une aide a la mise en forme de la syntaxe.

Stats 1 var

Méd-Méd On partage les données en trois groupes aprées
un tri en fonction des valeurs de la premiére variable.

On calcule ensuite les médianes des valeurs de x et de y
pour chacun des groupes. On obtient ainsi 3 points M 1,
M 2, M 3 .0n construit ensuite la droite passant par le
point moyen de ces trois points, et paralléle a la droite M,
M; .

TMUOWPOOONOURAWNRE

> Xliste:L1l
ListeFréa:Lz2
Calculer

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

x=4.75
Ix=432.00
Ix2=2674.00
Sx=2.63
ox=2.62
n=91.00
minX=1.00
=Q1=3.00

TESTS, pour les tests statistiques

: Test d’une moyenne p, ¢ connu.
: Test d’une moyenne p, o inconnu.
: Test de comparaison de deux moyennes p, G connu.
: Test de comparaison de deux moyennes p, G inconnu.
: Test d’une proportion.
: Test de comparaison de deux proportions.
- Intervalle de confiance pour 1 p, ¢ connu.
- Intervalle de confiance pour 1 pu, o inconnu.
> Int. de conf. pour la différence entre deux u, ¢ connus.
> Int. de conf. pour la différence de deux p, o inconnus.
> Int. de confiance pour une proportion.
- Int. de conf. pour la différence entre deux proportions.
: Test Khi-2 pour la table de contingence.
: Test de comparaison de 2 o.
: Test de la pente de régression et de p.
: Analyse de variance.

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

EDIT CALC ==K
FHZ-Test..
2:T-Test..

3:Z2-Test 2 éch..
4:T-Test 2 éch..
5:Z2-Test 1 Prop..
6:Z2-Test 2 Prop..
7:Z2-Intervalle
8:T-Intervalle
94Z-Int 2 éch..

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

EDIT CALC

A1TT-Int 2 éch..

:Z2-Int 1 pPror..

:Z2-Int 2 pPror..

1X2-Test..

i X2G0F-Test..

iTestFsur 2 échantillons..
tRéaLinT-Test..
:T-IntRéalin..

EHANOVA(

OTMMOOED

Exemple de mise en ceuvre

Z-Test sur I’échantillon
L1={99.4 97.7 98.9 101 100.2 97}

Choix du test

Entrée des paramétres

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

EDIT CALC
MHZ-Test...
iT-Test..
3:Z2-Test 2 éch..
4:T-Test 2 éch..
5:Z2-Test 1 prore..
6:Z2-Test 2 prore..
7
8
9

:Z-Intervalle
:T-Intervalle
VZ-Int 2 ech..

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

Inpt :DENEEE Stats
He:l0Q

c:1.5

Liste:L1

Fréa:1

w:E <ue Due
Couleur: II-TNSVENN

Calculer Dessiner
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Avec le choix calculer

Avec le choix Dessiner

graph statsfi

[ 2nde | | 1

On dispose de cing graphiques statistiques Graphl a Graphb5.

GraphOff : désactive tous les graphiques.
GraphOn : active tous les graphiques.

Pour chaque graphique (Graph), il faut choisir :
- I’état actif ou non (On/Off),

- le type de représentation,

- les listes contenant les données,

- le style de marquage (carré, croix ou point).

Les divers types de représentations statistiques :

" (Nuage) nuage de points,

( (Nuage Relié) nuage de points reliés,

& (Histogramme) histogramme ou diagramme en batons,
* (BoitMoust Mod) boite & moustaches modifiée,

+ (BoitMoust) boite & moustaches normale,

) (ProbNorm) visualisation de la normalité d’une loi de
probabilité.

Exemples :

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

LZ100. 00
z=-1.58
p=.11
®x=99.03
Sx=1.50
n=6.00@

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

2-Test
z="1.58 p=.11

Définition des graphiques statistiques

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

REPRESENTATIONS STHT

2:Graph2. .NAff
Lo’ L2 L2 o

3:Graph3..NAff
[ L2 L2 o

4:GraphNAff

5:GrarhRff

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

XX Groerh2 Graph2
I
Tupe: B8 |~ Jh Hh: HIH |~
Xliste :L1

Yliste :L3

Marque :o B - -

Couleur: BLEU
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BoitMoust est la boite & moustaches « normale ».
Pour une variable, les moustaches vont du point minX
au premier quartile Q1 et de Q3 & maxX.

BoitMoust Mod est la boite & moustaches modifiée.
Les points situés a plus de 1,5*%(Q3-Q1) sont
représentés individuellement en dehors de la
moustache.

calculs 4
- t
Ils sont accessibles avec @ .

Histogramme affiche I'histogramme ou le diagramme
en batons (selon réglages).

ProbNorm visualise la loi de probabilité de la
distribution des X, elle affiche le nuage (X,z) avec

z= P (N < X)ou N est une variable aléatoire suivant une
loi normale de mémes paramétres.
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Grarhlila

— 1 =

Méd=18
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distrib

(o) (=0

: Densité d’une loi normale.

: Fonction de répartition d’une loi normale.

: Fractiles d’une loi normale.

: Densité d’une loi de Student.
: Fonction de répartition d’une loi de Student.
: Densité de probabilité d’une loi du Khi-2.
: Fonction de répartition d’une loi du Khi-2.
: Densité de probabilité d’une loi de Fisher.
: Fonction de répartition d’une loi de Fisher.
: Distribution d’une loi binomiale.

: Fonction de répartition d’une loi binomiale.
: Distribution d’une loi de Poisson.

: Fonction de répartition d’une loi de Poisson.
: Distribution d’une loi géométrique.

: Fonction de répartition d’une loi géométrique.

MOUOWPOO©ONOUAWNRE

Les distributions

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

DESSIN
HnormalFder(
2:normalFRér(
3:FracNormale(
4:invT(
S:studentFdr(
6:studentFRép(
7:1X2Fdr(
8:%X2FRepr(
9IFFdr(

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

DESSIN
81%2FRép(
FFdr(
:FFRép(
tbinomFdr(
:binomFRérR(
:poissonFde(
:poissonFRép(
:g9éomtFdr(
[EHocomtFRéR (

moowDhaw

Rubrique DESSIN, les ombrages des zones de distribution

DESSIN ombre la zone correspondant a
P (Inf < X < Sup) pour une loi :

> normale,

: de Student,

: du Khi deux,
: de Fisher.

A OWODN P

Exemple 1 : normale

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

DISTR DS
FHOmbreNorm(
2:0mbre_t(
3:0mbrex2(
4:0mbref (

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP fn
APP SUR [<1 0U [>] POUR SELECT OPTION
borninf: 68

bornsur: 66

H:63.6

¢:2.5

Couleur : IIETNSVIINC!

Dessiner
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angle D

3l

: ° Notation en degrés.
- ' Notation en minutes.

: I Notation en radians.

: Donne r connaissant X et Y.
: Donne 6 connaissant X et Y.
: Donne X connaissant r et 0.
: Donne Y connaissant r et 0.

O ~NO OTbhhWwWw NP

tests

Unité de mesure des angles

:»DMS Affichage en degrés/minutes/secondes.

A

() [ren

Dans TEST :

: Egal.

: Différent.

- Supérieur a.

: Supérieur ou égal a.
> Inférieur a.

- Inférieur ou égal a.

OOk, WN B

Dans LOGIQUE :
1:Et

2 : Ou inclusif.

3 : xor (Ou exclusif).
4 : Non.

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

ANGLE
H<

His
:»DMS
RYPr(
:RrPO(
:PPRx(
:PPRyl(

OD\JU\U'I-PWII\.JH

RPr(1,1
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Les tests numériques

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

TESTENelcaRe]
=

2:F
3:>
4:z
5:<
G6:=
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TEST [MeIchie]
Het
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catalog.a

-0- 8

ey
an

Pour se déplacer dans le catalogue, on utilise C
ou bien une lettre pour passer directement au premier
élément commengant par cette lettre.

précéd

. nt Lo » 214 .
Ensuite, la frappe sur insere I’élément choisi dans
I’écran en cours.

La premiére rubrique Caractéres donne acces aux
caractéres spéciaux.

tests A

Rubrique MATH

: Affiche le résultat sous forme de fraction.
: Affiche le résultat sous forme décimale.

: Calcule le cube.

: Calcule la racine cubique.

: Calcule la racine x"*™.

: Trouve le minimum d’une fonction.

: Trouve le maximum d’une fonction.

: Calcule le nombre dérivé.

: Calcule une intégrale.

: somme des termes (suites ; séries)

A : Base pour les logarithmes

B : Résolution d’équation (solveur numérique).

QOWOoONOOITE, WN B

Pour retrouver toutes Les Fonctions de la
TI-83 Premium CE

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP [ n

CATALOGUE
»Caractéres
abs(
actMintr
affChDt(
af fChHr(
af fDate

af fFmtDt
af fFmtHr
af fHeure

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

(B aosedarn

oTdQPL
NhACe

Fait

Acces aux fonctions mathématiques avancées

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

LGi0s NBRE CMPLX PROB FRAC
H»Frac

:»Dec

3

3(

I

tfMin(

t fMax(

tnbreDérive(
JintéarFonct(

NORMAL FIXE2 AUTO REEL RAD MP n

NBRE CMPLX PROB FRAC
413y (

*J

tfMin(

: fMax(

:nbreDérivé(
rintéoarFonct(

rsomme X(

:basel0G(

EHRésoudre...

-]

VR-~JOULWN

D@VE~IGU
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Exemple du solveur numérique :

On se propose de rechercher numériquement une solution
de I’équation 5* = 2.

apps F

Le solveur est accessible directement par la touche e
ou par I’intermédiaire des fonctions mathématiques

tests A

(touche e puis menu B : Résoudre).

Rubriqgue NBRE numérique

: Valeur absolue.

: Arrondi.

: Nombre - partie fractionnaire.
: Partie fractionnaire.

: Partie entiére.

> Minimum d’une liste.

: Maximum d’une liste.

: PPCM.

: PGCD

O©CO~NOUITRWN -

Rubrique CMPLX complexes

: Donne le conjugué d’un complexe.

: Donne la partie réelle.

: Donne la partie imaginaire.

: Donne I’argument.

: Donne le module.

: Affiche le résultat sous forme algébrique.

: Affiche le résultat sous forme exponentielle.

~Nooh~,WNE

NORMAL FIXE8 AUTO REEL RAD MP n
ENTREZ E1=E2

RESOLUTION D'EQUATION

El:|5%
2
E2:
oK 1
NORMAL FIXES AUTOD REEL RAD MP n
SELECT VARIABLE. APP SUR RESOL
5%=2
X=7a

borne={-199, 199}

NORMAL FIXEZ AUTO REEL RAD MP n

MATH [ CMPLX PROB FRAC
MHabs (

2:arrondir(

3:ent(
4:partDéc(
S:partEnt(
6:min(

7 :max(
8:prcm(
9dpacd(

NORMAL FIXE8 AUTO REEL RAD MP n

arrondir(m,3
3. 14200000

rPcm(1238,124
76756. 20000

NORMAL FIXE8 AUTO REEL RAD MP n

MATH NBRE PROB FRAC
MHcon.J(

tréel(

timag(

tangle(

tabs(

! PRect

:*Polaire

~NOURWN

NORMAL FLOTT AUTOD a+bi RAD MP n

........................................ 1.00-i
cond(1l+i)
.............................................. 1-i,
11+i 1

Z

1+i»Polaire
1. 4142135620 T853981634%
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Rubrique PROB probabilités

: Générateur de nombres pseudo aléatoires.

: Nombre d’arrangements.

: Nombre de combinaisons.

: Factorielle.

: Liste d’entiers aléatoires.

: Liste de nombre aléatoire tiré d’une distribution
normale.

7 : Nombre aléatoire tiré d’une distribution binomiale.
8 : Liste d’entiers aléatoires sans répétition.

CUTRWN R

Remarque : Lorsque ASSISTANT STATS est activé
dans z, un menu contextuel facilite la saisie des
instructions complexes :

borninf:1
bornsup: 20
n:4

Coller

dessin C

prgm

NORMAL FLOTT AUTO a+bi RAD MP n

MATH NBRE CMPLX [EEIJE] FRAC
MNbrAleat

tArrangement
:Combinaison

1

2
3
4:
S
6
7
8

tnbrAléatEnt(
:nbrAléatRéel(
:nbrAléatBin(
:listEntAléatSansRér(

NORMAL FLOTT AUTOD a+bi RAD MP n

13C2
nbrAléatEnt(1,26.4) 7
{7 115 7}

Créer, exécuter des programmes

EXEC Pour exécuter un programme.
EDIT Pour éditer un programme.
NOUV Pour créer un nouveau programme.

Dans le mode EDIT :

dessin C

donne acces aux instructions de programmation
(voir ci-dessous).
précéd

ent

rer y: -
colle I’instruction dans le programme.

Création du programme

NORMAL FLOTT AUTOD a+bi RAD MP n

EDIT NOUVERU

NORMAL FLOTT AUTOD a+bi RAD MP n

PROGRAMME
Nom=

NORMAL FLOTT AUTOD a+bi RAD MP n

PROGRAM: AR
:Prompt X

1 K2+15Y
:Disp "Y=",Y

Ce document est mis a disposition sous licence Creative Commons
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/fr/

34


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/fr/

Exécution du programme

XC—=—TOTMUOWPOOONDTRWN L

QOOoo~NoO Ok~ WwWNE

Remarque : pour insérer le texte d’un programme dans

oy to . . .
un autre, utilisez puis choisir le programme

NORMAL FLOTT AUTO a+bi RAD MP n

rromAR
X="?4

17
............................................ Fait,
[ |

Les instructions CTL de contrdle

: Crée un test conditionnel.
: Exécute la commande lorsque If est vrai.
: Exécute la commande lorsque If est faux.
: Crée une boucle incrémentielle.
: Crée une boucle conditionnelle (Tant que...
: Crée une boucle conditionnelle (Jusqu’a ce que...
: Signale une fin de bloc.
. Interrompt I’exécution d’un programme.
: Définit une étiquette.
: Va a une étiquette.
: Incrémente et omet si plus grand que.
: Décrémente et omet si plus petit que.
: Définit les éléments d’un menu.
: Exécute un programme comme sous-programme.
> Revient d’un sous-programme.
: Met fin & I’exécution.
: Supprime une variable.
: Définit le style de graphe a tracer.
: Définit la couleur du graphe a tracer
> Ouvrir une librairie
: Exécute une librairie

NORMAL FLOTT AUTOD a+bi RAD MP n

EsS COULEUR EXEC
1:1%3

:Then

:Else

tFor(

Hhile

:Repeat

tEnd

tPause

JLbl

NORMAL FLOTT AUTO a+bi RAD MP n

E-S COULEUR EXEC
CTMenu(

IProm

:Return

:Stop

:DelVar
:GraphStyle(
:CouleurGraprh(
10uvrirBib(
[MExecLib

GH=IMTMMoO

Les instructions E/S d'entrée sortie

: Entre une valeur.

: Demande I’introduction de valeurs de variables.

: Affiche un texte ou une valeur.

: Affiche le graphe courant.

: Affiche la table courante.

: Affiche un texte a I’emplacement spécifieé.

: Détecte la frappe d’une touche.

: Efface I’écran.

: Efface la table courante.

: Capte une variable d’une autre T1-83 Premium CE.

rappel X

a integrer.

NORMAL FLOTT AUTO a+bi RAD MP n

CTL COULEUR EXeC
FHInFut

2:Prompt

3:Disp
4:Af fichGrarh
S:AffichTable
6:0utput(

7 :9etKey
8:ClrHome
SlEffTable

NORMAL FLOTT AUTOD a+bi RAD MP n

CTL COULEUR EXeC
21Prompt

iDisp

tAf fichGrarh
tAffichTable
:0utprut (

i 9etKey

:ClrHome

iEffTable
EHGetCalc(

e~ Ulp W
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apps F
[ 2nde ] [ resaol

Un aperc¢u de quelques applications

L’application Flash Fonct finance (Finance)
Manipuler des variables financieres
Le module Finance permet de manipuler des variables financieres.

Les entrées de trésoreries sont des nombres positifs. Les sorties sont des nombres négatifs.
Chaque fonction TVM (Valeur de I’argent dans le temps) accepte entre O et 6 parametres.

CALC, les différents Calculs :

NORMAL FLOTT AUTO a+bi RAD MP n

1 : Solveur TVM : Affiche la feuille de calcul de TVM. VARIABLES

2 : tvm_Pmt : Calcule le montant de chaque versement. FHSolveur TVM.
3:tvm_1% : Calcule le taux d’intérét. :tvm_Pmt

4 : tvm_Vact : Calcule la valeur actuelle. ftvm_17

5 : tvm_N : Calcule le nombre d’échéances. Lvn_VA

6 : tvn_VAC : Calcule la valeur acquise. :tvm_VAC

7 > van( : Calcule la Valeur Actuelle Nette. fvan(

8 : rendint( : Calcule le Taux de Rendement Interne. jrenqint(

9 : sold( : Calcule la part du capital restant dd.

0

. Z Prn(,: Calcule la pal’t du Capital (pl’inCipal)
remboursée.

: ¥ Int ( : Calcule le montant des intéréts du plan. VARTABLES
: »Nom( : Calcule le taux d’intérét nominal.

: »Eff( : Calcule le taux d’intérét effectif annuel.
> jed( : Calcule le nombre de jours entre 2 dates.
: Pmt_Fin : Paiement en fin d’échéance.

: Pmt_Déb : Paiement en début d’échéance.

TMOO®>

EEPmt _Dbut

TVM Solveur, la feuille de calcul de I'évolution de la valeur de I'argent dans le temps

N =: Le nombre total d’échéances.

1% = : Le taux d’intérét annuel.
ValAct = : La valeur actuelle (valeur d’achat). ETZS

PMT =: Montant du paiement/versement. VA=1000

ValAcq = : La valeur acquise. 522:350

Ech/An = : Nombre d’échéances par an. P,A=12

Pér/An = : Nombre de périodes de calcul d’intéréts par an. gﬂfl DEBUT

PMT : FIN DEBUT Versement en fin ou en début

d’échéance.

Une fois les valeurs entrées, on place le curseur sur la

apps F

- N s résol
variable a calculer et la sequence lance le calcul.

Toutes les variables sont mémorisées apres I’utilisation de
TVM Solveur.
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Le menu VARIABLES donne accés aux variables.

NORMAL FLOTT AUTO a+bi RAD MP n

CALC PRTITTEINGS
FEN

HE 4
VA
:PMT
:VAC
:P/RA
:C/R

L application Flash tableur Celsheet

Les cellules peuvent contenir :

- des nombres ;

- des formules ; i$ TExas

- des variables ; INSTRUMENTS

- des chaines de caracteres ; CellSheet

- des fonctions.
Chaque feuille de calcul contient 999 lignes et 26 V5.0.0.0058
colonnes. La quantiteé de données que I’on peut entrer est appuver uhe touche
uniquement limitée par la mémoire RAM disponible sur (©2001-26114 TEXAS INSTRUMENTS
la T1-82 Plus.

CELLSHEET APP n

CellSheet Aide

La rubrique d"aide > S rieerrrananans STO-»
$ uranrranannnes RCL
Sélect Plage .... F1
Courer-/Corier ... F2/F3
Coller sucucanuns F4
MENU svenencnnnns FS
Capturer Réf Cell.APPS
Util " devant texte

ArPUYer wne towche
R R so1 [i] B C D

Une feuille de calculs vide. —_— R —
3
L3
]
7
8
9
10
11

Al:
Le menu du tableur comporte de nombreuses possibilités PLAGE! [AIDETMENU]

d’édition des cellules, de format et mise en forme.

Il est possible de faire des représentations graphiques qui

n’existent pas dans les représentations graphiques BB ccnroro e

statistiques (diagramme en barres horizontales ; 2:edition..

i 3 3:0ptions..
diagramme a secteurs) & Graphioies
S:Aide
. i 6:Quit CellSheet
La touche permet de sortir d’un menu pour revenir 7:1nfo

au menu général. —_—
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Exemples de représentations graphiques (secteurs)

Les constituants d’un paquet de céréales.

Les nutritionnistes recommandent souvent les céréales pour les petits déjeuners des adolescents. Entre
glucides, lipides et protéines, quel est le bon équilibre ?

Pour 100 g de céréales, le tableau ci-dessous donne la
répartition des différents éléments.
Realiser le diagramme circulaire des constituants (hors

vitamines et minéraux). Lsnm e : : - 1
1 FROT 8
z aLucC B89
3 LIFI B
L] IBR
E RAUTRES
7
8
9
18
11
BE: =166-som(E1:BY)
™ 1 s I = IFoncTl

Construire la feuille de calcul
(W devant un texte)

rappel X

pour écrire la formule
B5: =100-som(B1:BY)

précéd

-
pour valider le calcul

CELLSHEET APP 1

GRAPHIQUES
MHBNuases de pts..
:Fen Nuages
:Courbes...

:Fen Courbes..
:Barres..
:Fenétre Barres..
tSecteurs..

~NOURWN

Appuyer sur Fs pour appeler le MENU du tableur.
Choisir I’option 4 : Graphiques, puis 7 : Secteurs.

CELLSHEET APP [l

GRAPH. SECTEURS
Catégories:A1:AS
Série:B1:B5
Nombre
Titre:ETUDE
Dessin|

Compléter les rubriques correspondantes.

caleuls 4

CELLSHEET APP [l

La touche permet I’exploration de la représentation
graphique.
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L application flash Prob Sim

Prob Sim est un simulateur des lois de probabilités utilisant

des exemples fréquemment mis en ceuvre dans
I’enseignement. 72 TEXAS
o On peut realiser des lancers de piéces de monnaie, INSTRUMENTS
de dés, extraire des jetons d’une urne, simuler une Simulations de probabilité
roue de la fortune, un tirage de cartes et enfin une &) V5.0.6.0058 |
génération de nombres aléatoires. A B
o Chaque exemple est paramétrable, de fagon a . -
pouvoir approcher diverses lois de probabilités et % ©201 0 20t A TENAS THSTEUNENTS B 0

enrichir le cours sans nécessiter de longs moments de
mise en ceuvre.

o Il est possible de sauvegarder les données dans les
listes pour une analyse ultérieure, observation de la
fluctuation d’échantillonnage, calcul d’intervalle de
confiance ...

o Les cas d’évenements non équiprobables peuvent
étre envisagés.

o |l est possible de travailler directement sur les
fréguences observées plutét que sur les effectifs.

“ PROB SIM APF n

1. Lancer de pieces Simulation

2. Lancer de dés MALancer des rpiéces

' . , 2:Faire rouler des dés
3. Extraire d’une urne 3:Piocher des billes
4. Jeu de la roue 4:Lancer la roulette

’ 5:Tirer des cartes

5. Jeu de cartes 6:Nombres aleatoires
6. Nombres aléatoires
GERME : pour initialiser la génération des nombres Lok T IGERMEIRPROPI QUIT |

pseudo-aléatoires.

On Choisit le menu 2. Faire rouler des dés.

T1-83 Premium CE
8
EPRUBiIHHPF‘
Simulation
:Lancer des piéces
FHF aire rouler des des
:Piocher des billes
Lancer la roulette
:Tirer des cartes 1 2 3 456
‘Nombres aléatoires [ECHAPIROULEIPARAMI DONN ITRBLE)

Le menu ROULE lance le ou les dés.
Le menu PARAM permet de paramétrer
graph stats 11 déftoble 12 format £2  caleuls 14 table 15 |’expérience.

"R | (fnbtrs] [zoom ) [ trace | (orephe Le menu DONN permet de sauvegarder
les résultats dans des listes.
Le menu TABLE donne les valeurs de
I’expérience.
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On réalise ici le lancer de 2 dés a 6 faces.

La représentation graphique marquée ici Prob correspond
en fait & celle des fréquences observées.

Celle marquée Freq correspond a I’effectif. Pour les
anglo-saxons, la fréquence correspond au nombre
d’observations de I’évenement par rapport au nombre
total d’essais.

50 essais sont sauvegardés dans le tableau
Le tableau est effacé a chague essai.

En cliquant sur AVANC (options avancées), on observe
qu’il est possible de modifier I’équilibre du dé.

101 essais sont effectués
On peut en rajouter par série de 1 ; 10 ; 50.

< b

N e
En appuyant sur les touches de direction s == on
observe les valeurs des fréquences que I’on peut comparer
aux valeurs théoriques.

TABL pour obtenir le tableau des issues.

DATA pour sauvegarder les données dans les listes de la
calculatrice.

Toutes les applications de ProbSim fonctionnent selon le méme principe (Réglages ; essais ; données

et représentations ; sauvegarde).

Paramétres
Trial Set: 1
De: 1 @3

Faces: @ 8 1@ 12 20

Grarh: Fréa. [Has]s

Stocker tabl.: Non Tout EE
Supprimer tabl.: Non
MaJ apres: Wl 22 5@ Fin

[ECHRFIRVANCI | [ oK |

BPRUB SIM APP

Face Poids Probabilité
1667
1667
1667
1667
1667
1667

=

AR WONE
el i el =

[ECHAPI | | I oK 1

BPRUB SIM APP

zq‘
= Ch

111
23456789511
[ECHRPI +1 T +10 | +50 I5UPPR

BPRUB SIM APP
ROULE SOMME

=]

-
™~ 00 T G T G

w
]
mruwrnewrnpn R R
o conmsnkrRrolD

[ECHARFIROUL EIPARAMI DONN IGRAPH

mPRDB SIM APP

Enrega. données dans listes
Nb de lancers de dé: LTIRAR

=]

Données dé 1: D1
Données dé 2: LD2
Somme des dés: LSOMME

[ourl I | | I NON |
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L’application PlySmlt2

Cette application permet de résoudre des équations
polynémiales, ainsi que des systemes d’équations a
plusieurs inconnues.

Le menu est explicite.

On se propose de résoudre une équation du second degre,
puis un systéme de deux équations a eux inconnues.

a) Résolution d’une équation du second degré

Soit a résoudre I’équation du second degre.

x> +2x-4=0.

Appuyer sur SUIV apres avoir choisi le degré du
polynéme, ainsi que les différentes options.

Appuyer sur RESOL pour effectuer la résolution de
I’équation.

<« » permet d’exprimer le résultat sous forme
fractionnaire lorsque c’est possible.

NORMAL FIXEZ AUTO a+bi RAD MP n
PLYSHMLTZ APP

*f} TEXAS
INSTRUMENTS

POLYNOMIAL ROOT FINDER
and
SIMULTANEOQOUS EQUATION
SOLVER
5.0.0.0058

APPUYER SUR UNE TOUCHE
@2006-201Y4 TEXAS INSTRUMENTS

NORMAL FIXEZ2 AUTO o+bi RAD MP n
PLYSMLT2 APP

FHRACINES D'UN POLYNOME
2:SOLVEUR SYST D'EQUATIONS
3:4 PROPOS

4:AIDE RACINES D'UN POLY
S:AIDE SOLYEUR SYST D'eQU
6:QUITTER APP

NORMAL FIXEZ AUTOD REEL DEGRE MP n
PLYSHLTZ APP

MODE RACINES D'UN POLYNGME

DEGRE 1A3456789 10
a+bi re~(9i)

sl DeC

NeEEEM SCI  ING

FLOTT 21FHI34567889
RADIAN s

MENU [AIDEBUTIV.]
HORMAL FIXE2 AUTO REEL DEGRE HP n
PLYSHLT2 APP

1x2+ 2Z2xE=0

c=4

[MENU ' MODE IRNNULICHARGIRESOLI

NORMAL FIXE2 AUTO REEL DEGRE MP n
PLYSHLTZ APP

x18J5-1
x2=-{5-1

[MENUTMODE ICOEFFT STO T «» 1
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b) Résolution d’un systéme de deux équations a
deux inconnues

On se propose de résoudre le systeme de deux équations a
deux inconnues suivant :

2Xx-y=3
X+y=-1

Entrer les coefficients, attention & la disposition du
systeme.

Appuyer sur RéSol pour effectuer la résolution.

L’ application permet de sauvegarder le systéme sous
forme d’une matrice, ainsi que les solutions sous la méme
forme.

SYSM donne la possibilité de modifier les coefficients du
systeme.

NORMAL FLOTT AUTO REEL DEGRE CL n
PLYSMLT2 APP

QU
9 1a
9 1a

MODE _SOLVEUR SYST D'E
EQUATIONS {34567 8
INCONNUES 34567 8

RAUTO S
NORMAL SCI ING
EEeIlml 901234567889
| DEGRe
MENU [AIDEISUTY.]
HORMAL FLOTT AUTD REEL DEGRE CL n
PLYSMLTZ APP
SYSTEME D'EQUATIONS
2x— lu= 3
1x+ 1 9=
-1

[MENU TMODE IRNNULICHARGIRESOLI

HORMAL FLOTT AUTO REEL DEGRE CL n

PLYSMLT2 APP
SOLUTION

xB2/3

y=-5/3

[MENUTMODETSYSMI STO T 4» 1

NORMAL FLOTT AUTO REEL DEGRE CL n
PLYSMLT2 APP

AL LIT T AR
STOCKE MATRICE SYSTEME
STOCKE MATRICE SOLUTION

QUIT
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L’application Tableau périodique (Périod)

Gréce a cette application, vous pouvez :

e consulter et explorer le Tableau périodique des
éléments ;
e trouver les propriétés des 109 éléments connus ;
e trier les éléments ;
o identifier les groupes d’éléments selon la zone de
classification ;
o exporter les données dans des listes ;

représenter graphiquement les principales propriétés.

L’écran d’accueil de I’application

Menu LIST pour accéder aux propriétes d’un élément

Utiliser les touches de direction ®® pour
explorer les propriétés d’un élément.

8

113
<«

Explorer les propriétés d’une famille d’éléments.

i3 TEXAS
INSTRUMENTS

V¥5.0.0.0058

APFWYEr SWF Whe touche..

[©1999-2014 TEXAS INSTRUMENTS

TAELEAU FERIODIQUE n

[  Hydrosene
L. | H 1

[ OPTIONS [LISTIINFOIQUITI

TABLEAU PERIODIQUE n

1 Hudrogene H
2 Heélium He
3 Lithium Li
4 Bérgllium Be
S5 Bore B
6 Carbone C
7 Azote N
8 Oxv9ene 0
9 Fluor F

[ RETABLIR lSthl TBL TQUITI

TABLEAU PERIODIQUE n

N° ATOMIQUE: 1
SYMBOLE: H
MASSE: 1.00784
NEUTRONS: @
PROTONS: 1

s

L i J
[ DEF TAIDETLTSTI TBL TQUITI

TABLEAU PERIODIQUE n

| Choisir option: |

FHSELECTIONNER ZONES..
2:EXPORTER PROPRIETES..
3:PROPRIETES GRAPHE..
4:CLASS. DETAILLEE

oK ESC
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Par exemple les métaux.

Mettre en évidence les propriétés physico-chimiques
(ligne ou colonne)

Par exemple I’énergie de 1° ionisation

Ces propriétés peuvent étre sauvegardées dans des listes.

La classification détaillée avec la mise en évidence des
sous couches électroniques.

TABLEAU PERIODIQUE n

| SELECTIONNER ZONE(S).. |

1: TOUTES

FRAMETAUX

3:ELEM. NON METALLIQUESS
4:METALLOIDES

S:ELEMENTS DE TRANSITION
6:TRANSITION INTERIEURE

-

oK ESC

=]

TAELEAU FERIODIQUE

o Hadrogene ]
L H 1

) EIHIHIH

[ OPTIONS [LISTIINFOIQUITI

TAELEAU PERIODIQUE n

| Numero atomiqaue contre: |

1:RAYON ATOMIQUE
PHENERGIE 1ERE IONIS.
3:ELECTRONEGATIVITE
4:DENSITE

S5:POINT DE FUSION

oK ESC

TAELEAU FERIODIQUE n

EMERGIE 1ERE IONIS.

AA b,

[« A » T 71BLIESC]

(=)

TABLEAU PERIODIQUE

PROPRIETES EXPORTEES
DANS LES LISTES:

LNUM
LION

ApPurer surwne touche.

TAELEAU FERIODIQUE n

bloc_d
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L’application Inequalz

Cette application permet de résoudre graphiquement des
inéguations et s’intégre parfaitement a I’environnement
de la T1-83 Premium CE.

Lorsque celle-ci est activée, on constate sa présence en

graph statsf1

tache de fond en appuyant sur la touche ha

Deux options sont rajoutées
[ ) X =
e QUITTER APP

Pour représenter une équation du type x = k utiliser les

o=

touches de direction @ pour afficher I’écran suivant.

Les réglages de la fenétre graphique sont habituels avec
en supplément I’option RésOmbre permettant de définir
la forme et I’orientation des hachures lors de la
représentation d’une inéquation.

Représentation graphique de x = 3.

NORMAL FIXEZ AUTD a+bi. RAD CL n
INEQUALITY GRAPHING APP

i3 TEXAS
INSTRUMENTS

INEQUALITY
GRAPHING
5.0.0.0058
APPUYER SUR UNE TOUCHE
©2061-2014 TEXAS INSTRUMENTS

NORMAL FIXEZ2 AUTD a+bi. RAD CL n
INEQUALITY GRAPHING APP

%=) Graphl Graph2 Graphd RUITTERAPF
ENY 1=
NY =0
ENY:=
ENY4=
ENYs=
\Ys=
EINY 7=
ENYs&=
ENY 9=

NORMAL FIXEZ AUTO a+bi RAD CL n
INEQUALITY GRAPHING AFP

¥= Grorhl GraphZ Graph3 QUITTERAPP

ENX183
ENXz=
INXz=
ENX4=
ENX5=
\X6=

NORMAL FIXEZ AUTO a+bi RAD CL fn

VALEURS DE TRACE LIBRES

FENETRE
RésOmbre=6
Xmin=-5
Xmax=5
X9rad=1
Ymin=-5
Ymax=5
Yarad=1
Arés=1

+aX=.03787878787878
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Pour représenter graphiquement une inéquation, mettre le

curseur sur la zone en utilisant la touche @ puis

précéd

. entrer
valider

Les touches de direction permettent de choisir les
différentes options puis de compléter I’expression de
I’inéquation

graph statsf1

Pour quitter I’application appuyer sur la touche et

choisir a I’aide de la touche @ I’option QUITTER
APP.

Choisir le menu 2 : Quitt. Inequal

NORMAL FIXEZ AUTO a+bi RAD CL n
APPUYER SUR [EMTRERI

EB Graphl GraphZ Graph3 QUITTERAPP

NORMAL FIXE2 AUTOD a+bi RAD CL n
APF SUR [<] 0U [>] POUR SELECT OPTION

EE Graphl Graph2 Graph3 QUITTERAPP
L]

N couleur: RTINS
iy Y[ =]

N Stule:[ N |

N

N ANNUL

ENY 7=

ENY 8=

ENY 9=

NORMAL FIXEZ AUTO a+bi RAD CL []
INEQUALITY GRAPHING APP

EB Graphl Graphz Graph3 QUITTERAPP
BV 1 B2X+]1

ENY 2=

ENY 3=

ENY4=

ENYs=

\Ye=

ENY 7=

ENYg=

ENY 9=

NORMAL FIXEZ AUTD a+bi RAD CL n

L
[l

NORMAL FIXEZ2 AUTO a+bi. RAD CL
INEQUALITY GRAPHING APP

EXECUT. INEQUA
FHCont inuer
2:Quitt. Ineaual
3:A Prorpos
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Liaison de la TI-83 Premium CE avec un ordinateur

= - - _ A " )
%’ TI Connect™ CE B 1B s
N

Version 50.0.173

Copyright © 2003-2014 Texas Instruments Incorparated. Tous droits réservés.

EDUCATION.TL.COM

Le logiciel T1 Connect™ CE a, dans sa version 5, été
harmonisé quant a son esthétique et I’ensemble des
fonctionnalités a I’ensemble des plates formes PC-

Mac.
La connexion entre I’ordinateur et la calculatrice
s’effectue a I’aide d’un cable USB A- USB mini. Ewﬁmn

DE
CALCULATRICE

o explorateur de calculatrice et transfert de
fichier par simple glissé-déposer. -

e captures d’écrans et mise a Iéchelle sous o
différentes tailles (50 & 400 %). PROGRAMMES
o éditeur de programmes.

o transfert du systéme d’exploitation.

Actions  Aide

Cette version de TI Connect™ CE permet en outre la
connexion simultanée de plusieurs calculatrices.

Ajouter des fichiers depuis un ordinateur... Ctrl+M
Capturer les écrans Ctrl+T
Mettre & I'échelle les captures d'écran 4

Supprimer les bordures de la capture d'écran

Envoyer le SE aux calculatrices...

Gi CALCULATRICES ... (1)
*Capturer 1 " *Capturer 4 X *Capturer & x *Capturer & x

TI-83 Pr...
D550

1
L aNTAG I I
Pacee. STARILAZIZTZ
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